MATAUDUCHA MATURA PODSTAWOWA « TEORIA

Kombinatoryka i

PRAWDOPODOBIENSTWO
1. Reguta mnozenia - wybierasz etapami

Masz 3 rézne T-shirty i 2 rézne czapki. Do kazdego T-shirtu pasujg dwie czapki. Wybierasz jeden T-shirt i
jedng czapke.

3 x2

T-shirty « czapki

3 - 2 =6 zestawow

Mnozysz liczbe mozliwosci na kolejnych etapach. Sprawdz, ile wyboréw zostaje po poprzednim kroku.
2. Uktadanie liczb - pilnuj pierwszej cyfry

lle liczb trzycyfrowych utworzysz z cyfr 0, 1, 2, 3, 4, 57

Cyfry moga sie powtarzaé

5x6x6

setki: bez zera * dziesigtki: kazda cyfra  jednosci: kazda cyfra
5-6-6=180

Cyfry nie moga sie powtarza¢

5x5x4

setki: bez zera ¢ zostato 5 cyfr ¢ zostaty 4 cyfry
5-5-4=100

Zero nie moze sta¢ na poczatku liczby. W drugim przykladzie na miejscu dziesiatek zero jest juz
dozwolone, ale nie wolno powtérzy¢ wybranej cyfry setek.

Jesli liczba ma by¢ parzysta, ostatnia cyfra to 0, 2, 4, 6 lub 8. Jesli nieparzysta - 1, 3, 5, 7 lub 9. Wybieraj tylko
spos$rod cyfr podanych w zadaniu.
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3. Prawdopodobienstwo - sprzyjajace przez wszystkie

Gdy wszystkie pojedyncze wyniki sg jednakowo prawdopodobne, korzystasz ze wzoru:

P(A) = k _ liczba wynikow sprzyjajgcych
Q liczba wszystkich wynikow

A - zdarzenie, o ktére pytamy.
k - liczba wynikéw spetniajgcych warunek.
Q - liczba wszystkich mozliwych wynikow.

Najpierw policz wszystkie wyniki, potem sprzyjajgce. Na korcu zapisz utamek. Prawdopodobiehstwo miesci
sie od 0 do 1.

Wynik dwoch kolejnych losowanh zapisuj jako pare. (2; 5) i (5; 2) to rézne wyniki, gdy kolejnos¢ ma
znaczenie.
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KOMBINATORYKA | PRAWDOPODOBIENSTWO
Zadanie 1. Losowanie ze zwracaniem

Losujemy ze zwracaniem 2 liczby ze zbioru {1, 2, 3, 4, 5, 6}. Oblicz liczbe wszystkich wynikow.
Wylosowany element wraca. Przy drugim losowaniu znéw masz tyle samo mozliwosci.
6-6=236

Zadanie 2. Losowanie bez zwracania

Losujemy bez zwracania 2 liczby ze zbioru {1, 2, 3, 4, 5, 6}. Oblicz liczbe wszystkich wynikéw.
Wylosowany element nie wraca. Przy drugim losowaniu masz o jedng mozliwo$¢ mnie;j.

6-5=30
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Zadanie 3. Rzut jedng kostka
Rzucamy jedng kostkg do gry. Jakie jest prawdopodobienstwo, ze wyrzucimy liczbe wiekszg od 47

Rzucasz symetryczng kostkg. Wyniki to 1, 2, 3, 4, 5, 6. Warunek spetniajg tylko 5 i 6.

1 2 3 4 5 6

2 _ 1
PA)= = = =
A== =73

Zadanie 4. Rzut dwiema kostkami

Rzucamy dwiema kostkami do gry. Jakie jest prawdopodobienstwo, ze wyrzucimy sume oczek réwng 5?

Wynik ma dwa elementy: oczka pierwszej i drugiej kostki. Wszystkich par jest 6 - 6 = 36.

1. kostka | / 2. — 1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 7
2 3 4 5 6 7 8
3 4 5 6 7 8 9
4 5 6 7 8 9 10
5 6 7 8 9 10 11
6 7 8 9 10 11 12

Sprzyjajace pary: (1; 4), (2; 3), (3; 2), (4; 1).
4

1
PA)= — = =
T

Dobra rada: przy niewielkiej liczbie wynikoéw wypisz pary albo zréb tabelke. To pomaga niczego nie poming¢
i niczego nie policzy¢ dwa razy.
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